Kidnapning

ICE VERS

Tag et afbreek fra konferencen eller det daglige arbejde og treed ind i en
verden af action, intriger og studehandler.

Vice Versa tilbyder med konceptet kidnapning et intelligent alternativ
til storbyens rundtur, hvor I far chancen for at mgde nogle af byens
brogede typer pa vej mod et fzelles mal.

Muligt scenarie:

Jeres nye mulige samarbejdspartner, “Big Bucks”, er pa besgg i hoved-
kvarteret, da der geme skulle indgds en mega kontrakt om et nyt
banebrydende produkt i den naermeste fremtid. Produktet er medbragt
til mgdet, men pludselig stormer maskeklzedte personer med pistoler
ind og kidnapper Big Bucks direktgr samt produktet for gjnene af de
forbavsede deltagere.

P& vej ud taber kidnapperne en taske med en reekke spor, som nu er
den eneste vej til at fa det meget lovede produkt tilbage.

Deltagerne bliver inddraget i et spil af intriger, hvor det gaelder om at
arbejde hurtigt og effektivt i storbyens virvar. Et puslespil af oplysninger;
geminger og genstande skal sammenfattes, og den sidste brik skal lzeg-
ges i opklaringen for at deltageme til sidst kan opspore kufferten, befri
direktoren og fa produktet tilbage. Deltageme arbejder i hold, men det
kan efterhdnden vise sig, at det er en opgave der er for stor at Igse for
én gruppe alene. Saledes er der lagt op til en udfordrende opgave, hvor
alle bidrager pa hver sin made.

Arrangementet bygger pa forskellige scenarier og gvelser, men fzelles for
dem alle er intensiteten og realismen.

Arrangementet er for mellem 10-100 deltagere og varer normalt om-
kring 4 timer.
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