somhed og logisk tankegang er vejen til sejr.
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Vores helt eg!aI Storm P kommer -med varevognen fyldt med

gogeﬁng og sag}‘ - elmotorer, fjedere, mgtrikker, elastikker,

etc. Udfra disse remedier skal hver gruppe konstruere og bygge
: ?‘ﬁnw}fgt agregat ud fra en given opgave - f.eks. en glabner-
‘_‘} maskine,-so un reagerer nar man kaster skrald i skralder-
= sgf;lden. Jo fl e"] d, som gruppe far med i processen for at
2 ne pllen, d _o:ﬂere point far gruppen.
] (=1}
LLnﬁgwéjs vil LF komme forskellige udfordringer, som bade kan
veere til gavn for gruppen, men ogsa szette gruppen tilbage til
frstenalderen. Bytte-bytte-kgbmand og sabotage er nogle af de

. udfordringer, hei" kan ggre dysten endnu mere udfordrende.

~Blueprints skal selvfglgelig ogsd udarbejdes, og holdet far point

gt _r .‘l’ at fglge tegningen s& godt som muligt.

‘. Vinderen bliver fundet umiddelbart efter konkurrencen er slut.
Vores Storm P vil g8 rundt og se de forskellige Igsninger i aktion
og vurdere, hvor godt folk har tegnet og fulgt deres blueprints.
Karingen kan ske med det samme eller alternativt vises om
aftenen pa storskaerm som en video/billede collage.

. Da vores Storm P har en varevogn med alle tingene, kan Storm
P dysten finde sted alle vegne.

{ _' Vi glaeder os til at se nye opfindere i aktion!
Fra 10 personer.

@ ' mail@vice-versa.dk - tIf. +45 44 231 231 - www.vice-versa.dk
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